Internet baglantisi: www.kla.tv/37936 | Yayin tarihi: 13.06.2025

/Dijitullegmenin

Teknoloji eliti cocuklar akilll [EEENTE T RE
telefonlardan, sosyal y &
aglardan ve oyunlardan
uzak tutuluyor - dijital
anlasma herkes i¢in gecerli!
Teknoloji elitleri dijital egitime bliyiik yatirnmlar yaparken, kendi gcocuklarinin akill
telefon ya da tablet kullanmasina izin verilmiyor. Evet, Gates, Jobs ve Zuckerberg
sosyal medya, oyunlar ve dijital medyanin bir uyusturucu gibi 6liime yol acabilecek
tehlikelerinin farkindalar. Ancak tehlikelere ragmen, Alman Dijital Pakti okul 6ncesi

seviyeye kadar tam dijital donanimin pesinde. Federal hiikiimet ayrica sagma sapan
bilgisayar oyunlarini milyonlarla siibvanse ediyor. Hangi amagla?

"Bilgisayar oyunu bagimlisi bayilana kadar oynuyor!"
"Oliime kadar bogmak: 13 yasindaki kiz TikTok-Blackout-Challenge'i gerceklestirirken 8ldi"
"8 yasindaki kiiglk ¢ocuklar ¢iplak fotograflarini ¢ekip internette satiyorlar"

"Olum ilaci "TikTok" - Cocuklar sosyal agda nasil ¢ildirtiliyor? Giderek daha fazla Challenges
can aliyor."

"Resit olmayanlar askeri katil egitim oyunlarina kolayca erigebilir"

Bu gibi basliklar bizi sorumluluk almaya itiyor: Son derece faydali teknik olanaklar, is
basitlestirmeleri ve yeniliklerin yani sira, vazgecilmez hale gelen dijitallesme ayni zamanda
buyuk riskler de barindiryor.

Dijital medya kullanimi erken yaslarda bashyor. Alman Glven ve Glvenlik Enstitiisi [DIVSI]
tarafindan yapilan bir arastirmaya gére, i¢ yagindaki gocuklarin %11'i halihazirda internet
kullanmaktadir. Yas ilerledikge, kullanim siresi énemli dlgtide artar.

Gengler, cogunlukla akill telefonlarinda olmak Gizere glinde birkag saatlerini internette
geciriyor [ZHAW'In JAMES Calismasi 2020: Gunde 4 saat] ve bu egilim giderek artiyor.

Bir DAK arastirmasi [DAK-Gesundheit, ulusal Alman saglik sigortasi sirketi "Mediensucht
2020"], korona karantinasi sirasinda ¢ocuklar ve gencler arasinda bilgisayar oyunlarinin
gunlik ortalama kullanim sdresinin %75 oraninda arttigini ortaya koymustur. Alimanya'da
yaklasik 700.000 ¢ocuk ve geng patolojik bilgisayar oyunu davranisi sergilemektedir.
Patolojik bilgisayar oyunu davranisi veya bilgisayar oyunu bagimlihgi olarak adlandirilan
durumlarda, oyuna o kadar gucli bir sekilde odaklanilir ki is, okul, sosyal iligkiler, saglik ve
kisisel ilgi alanlari gibi hayatin diger énemli alanlari tamamen ihmal edilir. Codu oyun
uygulamasi "neredeyse sonsuz kullanim" i¢in tasarlanmistir. Oyun sirasinda oyunu yarida
keserseniz, bazen puaninizi kaybedebilirken, diger durumlarda her giin oynadiginiz igin
odullendirilirsiniz. Bu asin medya tuketimi sadece sagliga degil, ayni zamanda aile hayatina
ve okul basarisina da zarar vermektedir. Cocuklar ve geng yetigkinler kendilerini izole eder,
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sosyal temastan kacinir ve neredeyse hi¢ egzersiz yapmazlar. Yemek yemeye ya da tuvalete
gitmeye ara vermek zorunda kalmamak igin bazilari sonda takiyor ya da masaya bir kova
yerlestiriyor. Tek kesintileri uykudur. TUketimini sinirlamaya ¢alisan herkes yoksunluk
belirtileri yasayacaktir. Etkilenen hanelerde, 6zellikle ebeveynler cep telefonu kullanimini
kisitlamak veya belirli bir uygulamanin kullanimini dizenlemek istediklerinde ¢atismalar
tirmanmaktadir. Doktor Bert te Wildt'in bildirdigine gére, bu durum agresif 6fke
patlamalarindan intihar tehditlerine ya da etkilenenlerin "medya uyusturucusunu"
tiketmelerine izin verilimemesi halinde cinayetlere kadar her seye yol aciyor. Kloster Diel3en
Psikosomatik Klinigi'nde bashekim olarak gérev yapmaktadir.

Ve latfen sevqili izleyiciler, bunlarin asiri minferit vakalar olduguna inanmayin. Bu tur vakalar
katlanarak artmaktadir. Masonik BM'nin bir alt kurulusu olarak WHO'nun kendisi [daha fazla
bilgi igin: https://kla.tv/28329 Masonlarin agindaki dinya - lvo Sasek], patolojik kumar
oynamay! gercgek bir hastalik olarak teshis kataloguna dahil etmektedir. Tabii ki bu tir
davraniglar UNESCO gibi muttefikleri tarafindan bilerek tesvik edildikten sonra. Bu konuya
daha sonra deginecediz. En ge¢ bu noktada, uyanmaniz ve diger yasami yok eden ilaglardan
hicbir farki olmadigini anlamaniz gerekir!

Buna sosyal medya da eklendi
Ozellikle TikTok gibi platformlar, algoritmalari araciliiyla tehlikeli egilimleri tegvik ettikleri ve
asiri ve kigkirtici igerigi destekledikleri icin elestiriimektedir.
Ozellikle sosyal medyanin "Challenges" [cesaret sinavlari], genclerin hayatlarini giderek
daha fazla tehlikeye atmakta ve "Fame" [¢cevrimici olarak bilinir] olmaya ¢alisirken Gzerlerinde
psikolojik baski olusturmaktadir:
1 Targini kasikla yutmak bogulmaya ve zaturreye yol agabilir

| Bonemashing - daha carpici yuz hatlari icin kemiklerin kasith olarak kiriimasi
[0 Chroming - yuksek zehirlenme riski tagiyan toksik maddelerin solunmasi
[0 Okullarda kundaklama - kasitli olarak tuvaletleri atese verme
Kullanicilarin "yaraticiligi" sinir tanimiyor ve surekli olarak 6lime yol agan yeni, rahatsiz edici
egilimler ortaya ¢ikiyor. Sadece birkag dérnek vermek gerekirse:
Nisan 2024'te, Kassel bolgesinden 13 yasindaki bir kiz TikTok'taki bir Blackout-Challenge
Oldu. Bu tur bir cesaret testi, bilincinizi kaybedene kadar iginizdeki havayi sikmay! i¢eriyordu.
"Mavi Balina" micadelesi, o donemde Rusya'da oyunun son Challenge olarak intihar eden
100'den fazla gencin hayatina mal oldu [https://www.kla.tv/10857].
Bir zamanlar endise kaynagi olan bu durum, uzun zamandan beri sessiz bir salgin haline
gelmigtir.
2015 yilindan bu yana, Instagram'da idollerini arayan geng kizlarin psikolojik stresi dramatik
bir sekilde artti. Hem de yikici sonuglarla: Kendini yaralama nedeniyle hastaneye
kaldirilanlarin sayisi hizla artiyor.

Kuaguk ekleme: Instagram 2012 yilinda Facebook tarafindan satin alindi. Facebook'un
taninmis kurucusu Mark Zuckerberg, koronavirus krizi vurguncularinin ilk 12'sinden biriydi.
[ayrica bkz: Mark Zuckerberg: https://kla.tv/36870]

O ve oyun enduistrisindeki ahbaplari, sosyal medya ve bilgisayar oyunlariyla da bir servet
kazandilar ve sadece genglerin kasith olarak yonlendiriimedigi, neredeyse seytani
bagimhliklarin da farkindalar.

ZDF Panorama haber programi ikiylzll bir sekilde "Son arastirmalar sosyal medya
kullaniminda da yuksek bir bagimlilik potansiyeli tespit etmigtir; cevrimigi seks bagimliligr da
Ozellikle yaygindir" demektedir. Gamescom 2024 ile ilgili agiklamalarinda oyun bagimlihginin
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risklerini kisaca glindeme getiriyorlar, ancak hemen ardindan ayni makalede yapimcilarin,
yatirrmcilarin, oyuncularin vb ... oyun oynamanin guzel yanlari hakkinda séz sahibi olduklari
Uc ceyrek saatlik bir belgesele yer veriyorlar. Aimanya'nin bilgisayar oyunu dretiminde dnde
gelen Ulkelerden biri olmadigina dair her taraftan gelen son sizlanmalarla birlikte, kendi
kendilerini yok etme planlariyla federal hukimetin ekmegine yag suruyorlar ...

Federal hikimet, vergi mukelleflerinin milyonlarca ve milyonlarca parasiyla bilgisayar
oyunlarini sibvanse ediyor

Yukarida acgiklanan yikici sonuglara ragmen, Alman hikimeti vergi mukelleflerinin
milyonlarca parasiyla bilgisayar oyunlarinin gelistiriimesini sibvanse etmektedir. Son alti
yilda federal hiikiimetin oyun gelistiricilerine 200 milyon avro 6dedigi sdyleniyor. Habeck'in
kasasindan her yil 50 milyon avro ya da daha fazlasi ¢ikiyordu, "[...] her ne kadar trafik
isiklari koalisyonu en basindan beri paradan bagka bir sey i¢in micadele etmemis olsa da.
[...]" [NIUS: https://www.nius.de/kommentar/millionen-fuer-computerspiel-b ranche-wenn-der-
staat-kreativitaet-foerdert-bekommt-er-ideol ogie/042cda6a-82f3-4992-88df-b90d0f20a718].
Federal hukumetten gelen korkung miktardaki para, "Bluylkanne Tavuklari kosuyor" veya
Oktoberfest simulasyonu gibi oldukga sira disi ve tamamen gereksiz projeleri de destekledi.
Bu tedbirlerin s6zde amaci, Almanya'nin oyun gelistirme alanindaki rekabetgiligini
guglendirmektir. Unutmamak gerekir ki, bilgisayar oyunlari 2008 yilindan bu yana
Almanya'da resmi olarak kuiltarel bir varlik, daha dogrusu "somut olmayan kilttrel varlik"
olarak kabul edilmektedir. Bu karar, Alman kultlr derneklerinin ¢ati kurulusu olan Alman
Kultar Konseyi tarafindan alinmigtir. Alman Kultar Konseyi ayni zamanda Alman UNESCO
Komisyonu'nun da bir Uyesidir.

Kicguk ekleme: Masonik UNESCO'nun ["Birlesmis Milletler Uluslararasi Egitim, Bilim ve
Kaltir Orguti™: www.kla.tv/28329 ve www.kla.tv/18219] 194 liye llkesi vardir ve bir BM
uzmanlik kurulusu olarak egitim, doga bilimleri, sosyal bilimler ve begeri bilimler, kultar ve
iletisim ve bilgi icin bes ana program yiritmektedir. iki yillik 2024 ve 2025 biitgesi: 586
milyonu Uyelik aidatlarindan kargilanmak Gzere 1,68 milyar ABD dolari. Aimanya, ABD, Cin
ve Japonya'dan sonra UNESCOQ'ya en fazla katkida bulunan dérdiinci Glkedir.

Cok sayida oyunun ayni zamanda gevre ve iklim degisikligine, yani 2030 Glindeminin
hedeflerine adanmis oldugu gibi dayaniksiz bir gerekgeyle, [www.kla.tv/Agenda2030] bu
gerekgelerin gengleri gorunmez prangalarla sandalyelerine baglamak ve onlari hikimetin
beyni yikanmis kdleleri haline getirmek igin goriiniste makul nedenler saglamasi gerekiyor.
ikinci ifade de durup dururken uydurulmamistir; bu konuda da halihazirda galismalar
mevcuttur:

Ornegin Ulm Universitesi tarafindan yapilan calisma, asiri oyun oynamanin beyindeki 6n
lobun yapisini degistirdigini gosteriyor - durtl kontroll ve karar verme surecinden sorumiu
bdlge. Her giin sadece 6 hafta ¢evrimigi oyun oynandiktan sonra én lobdaki gri maddede bir
azalma goézlenmistir. Bunun sonucunda hafizada zayiflama, konsantrasyonda azalma,
oryantasyon guglikleri ve hatta kisilik degisiklikleri ve depresyon gibi sonuclar ortaya
cikmistir.

Digital Pact Almanya

Gunluk yasamda dikkat dagitici medya yetmeyince, hiikiimetler daha da ileri gitti.
Almanya'nin dijital anlagmasinin bir pargasi olarak okullar, federal fonlar, yani vergi
mukelleflerinin parasi kullanilarak toplam bes milyar avro tutarinda genis bant baglantilari ve
tabletler, akilli telefonlar ve Whiteboards gibi dijital u¢ cihazlarla donatilacakti. Dijitallesmenin

savunuculari, tim bunlarin amacinin ¢gocuklara cihazlari "mantikli”, "sorumlu” ve "yetkin" bir
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sekilde kullanmayi 6gretmek oldugu yonindeki guvencelerinde oldukga belagatlidirler.

Bu konuda nérobiyolog Prof. Dr. Teuchert-Noodt'tan alinti yapiyoruz:

"Dijital Pakt tarihe "dijital imkansizlik pakti" olarak gegecek [...] Cocugun beyni dijital
yapamaz. Sadece 6grenciler daha dnce analog bir okul diplomasi almiglarsa medya ile
"sorumlu bir sekilde" ilgilenebilirler" diyor Bayan Teuchert-Noodt acik bir dille. Hatta bir adim
daha ileri giderek, ebeveynlerin ve egitim personelinin bile yeterli beceriye sahip olmadigina
inaniyor.

"Yazmak ve kaydirmak herhangi bir 6grenmeyi engeller. Aritmetik, okuma ve yazma, gergcek
sinir aglarina islenmesi gereken temel beceriler oimaya devam etmektedir. Ayrica, okulda ve
evde dijital cihazlarin kullanimi gocuklar ve ergenler i¢in genellikle son derece bagimlilik
yapicidir. [...] Akilli telefon ve bilgisayar etkisindeki genclerin ehliyet almasi giderek
zorlagiyor. Beyniniz, karayolu trafiginde yer alan karmagsik uzay-zaman iglemlerine yeterince
hazir degildir. Dahasi, direksiyon basindaki dijital bagimhlik, uyusturucu ya da alkol
bagimhli§i kadar yiksek bir risk barindiriyor" diyor Teuchert-Noodt. "Politikacilarimiza,
okullari dijital olarak ylkseltmekten derhal kaginmalari tavsiye edilir. Bilisim sektéri icin
teknik cihazlara milyarlar harcamaktan ve blyuyen bir gocuk neslini hasta etmekten [...]
kacginin [...]."

Sonug:

Simdi lutfen bu gelismenin bir tesadif oldugunu disinmeyin. Bu programda da gdsterildigi
gibi, UNESCO, Federal Hikiumet, Kiltir Konseyi ve digerleri tarafindan 6zellikle tesvik edilen
somut olmayan kdltarel varlik "bilgisayar oyunu'nun" arkasinda, en Ust dizeyde hesaplanmis
bir bagimhlik tuzagi yatmaktadir. Ve hi¢ kimse tehlikenin geldigini gérmedigi bahanesini 6ne
suremeyecektir. Son jenerikte gOsterilen kaynaklar kamuya agik ¢caligmalardir ve yaraticilari
tarafindan iyi bilinmektedir.

Ve bunu herkesten daha iyi bilen teknoloiji elitleri, kendi ¢ocuklarini kasitli olarak dijital
medyadan uzak tutuyor ve mimkin olan her yerde mobil teknoloji olmadan blytmelerine
izin veriyor.

Ornegin, milyar dolarlik teknoloji endistrisinin ve Apple, Google, Amazon, Facebook ve
digerleri gibi buyik oyuncularin gogunun bulundugu Kaliforniya'daki Silikon Vadisi'nde, yeni
nesil bilingli olarak tablet ve chatGPT yerine kara tahta, kalem ve kagidin kullanildigi okullara
gonderiliyor. Google'in eski iletisim madiart Alan Eagle, "iPad'deki bir uygulamanin
cocuklarima daha iyi okuma ya da aritmetik 6gretebilecegi fikri cok sagma," diyor. Apple'in
kurucusu Steve Jobs bir keresinde gocuklarinin o dénemde piyasaya surulen iPad'i
kullanmalarina izin verilmedigini itiraf etmisti. Microsoft'un kurucusu Bill Gates de bir
réportajinda gocuklarinin 14 yasina kadar cep telefonu sahibi olmalarina izin verilmedigini,
sonrasinda ise kullanimlarinin diizenlendigini agiklamistir. ilgingtir ki, hem Microsoft hem de
Apple egitim sektériinde aktiftir. Her ikisi de okullarin dijitallesen bir diinyada gelecege
hazirlanmalarina destek olmak istiyor. Bundan daha ikiytzIU bir davranis olamaz!

Ancak devlet okullarimizda dijitallesme bir kanser gibi yayiliyor. 2025'in basinda, farkl
disiplinlerden 75 énde gelen Alman bilim insani, okullarda ve okul dncesi dijitallesmenin
durdurulmasi icin Alman hukumetine ¢agrida bulundu. Medya pedagogu Profesor Ralf
Lankau [Offenburg Uygulamali Bilimler Universitesi ve girisimcilerden biri] liderligindeki
uzmanlar, tablet ve dizistl bilgisayarlarla 6gretimin okuma, aritmetik, yazma gibi temel
becerilerde okul performansinin ve egitim seviyesinin dismeye devam etmesine neden
oldugunu degerlendiriyor ve agikliyor. Ayni zamanda ¢ocuklar anksiyete, depresyon ve
yalnizlik gibi psikolojik streslerden muzdariptir. Ancak uzmanlardan gelen uyari sinyallerini
ciddiye almak yerine, on yasindaki cocuklar, ABD askerleri gibi yetiskin erkekleri koreltmek
ve acimasizlastirmak i¢in ordu igin gelistirilen birinci sahis nisanci oyunlarini oynamaya
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basladilar bile. Elbette Alman Kultir Konseyi de bu durumdan siyrilmaya caligiyor: Eglence
Yazilimi Ozdenetim Kurumu (USK) [filmler i¢in FSK ile karsilastirilabilir] bilgisayar oyunlari
icin yas derecelendirmesi yaparken isini yapiyor. Ancak dirdst olalim, érnegin her sigara
paketinde caydirici bir uyari vardir ve bu uyari sigara igen kisinin kendi kontroliinde sigara
icmeye devam etmesini gergekten engellemez. Yas etiketlemesinin herhangi bir etkisi
oldugunu dusunen herkes aptaldir!

Ve herkes ekranlarina kilittenmis halde bakarken, diinya mistakbel yoneticilere daha da
derin bir kélelige itiliyor. Hala bunun zararsiz bir bos zaman aktivitesi olduguna inananlar
gdzlerini gercege kapatiyor demektir. Ciinkii kesin olan bir sey var: Ucretsiz uygulamalarin
bedeli yasam surenizle 6édeniyor - ve dikkati dagiimis bir toplum kritik sorular sormaz. Tum
zararli medyanin bir gecede kapatiimasi mimkun olabilir - tipki ne kadar kiiglk olursa olsun
herhangi bir egitim sitesinin hos olmayan gercekleri ortaya ¢ikarmasi halinde engellenmesi
gibi.

Yukarida bahsi gegen torpilcileri ve eylemlerinin sonuglarini insanhga karsi islenmis suglar
olarak damgalamaliyiz. Bu ylzden sevgili izleyiciler, bizimle birlikte hareket edin ve bu
programla ilgili haberleri yaymaya devam edin! Cok tesekkir ederiz.

abu./jtb."dan

Kaynaklar:

Cocuklarln dultal kullanici davranlslarl

https://www.zhaw.ch/storage/hochschule/medien/news/2020/201215 MM JAMES 2020 de.pdf

https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/32496250/

Cybergrooming:
https://www.medienanstalt-nrw.de/fileadmin/user_upload/Forschung/LFM_Cybergrooming_Studie_20
24.pdf

DKA calismalari:
https://www.dak.de/dak/unternehmen/reporte-forschung/studie-mediensucht-2020_ 12652 #rtf-
anchor-corona-lockdown-drastischer-anstieg-von-gamingzeiten-und-internetnutzung

https://caas.content.dak.de/caas/vl/media/12654/data/e364341b499ec01105a44cdd5eed6f97/dak-

studie-gaming-social-media-und-corona.pdf

https://www.tichyseinblick.de/daili-es-sentials/dak-zu-viel-zeit-vor-dem-bildschirm-zerstoert-leben-

und-familien/

16 yasindaki bilgisayar oyunu bagimlisi, resit olmayanlar yetiskin oyunlari
oynuyor:
https://www.deutschlandfunkkultur.de/suchtfaktor-computerspiel-faszination-mit-nebenwirkungen-

100.html

Olumcal uyusturucu “TikTok”
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https://apollo-news.net/todesdroge-tiktok-alles-fuer-den-fame/

Bogularak oldurildl, 13 yasindaki cocuk éldu/Zorluklar:

https://www.epochtimes.de/gesellschaft/lebensgefaehrliche-mutproben-auf-tiktok-das-sollten-

eltern-ueber-die-aktuellen-trends-wissen-a4746309.html

ZDF - Gamescom 2024'Un baslangicinda
https://www.zdf.de/nachrichten/panorama/gamescom-computerspiele-sucht-100.html

Bilgisayar oyunlari icin stibvansiyonlar:
https://stadt-bremerhaven.de/foerdermittel-fuer-spiele-176-000-e-fuer-snake-1-mio-e-fuer-das-

oktoberfest-spiel/

https://www.nius.de/kommentar/millionen-fuer-computerspiel-branche-wenn-der-staat-kreativitaet-

foerdert-bekommt-er-ideologie/042cda6a-82f3-4992-88df-b90d0f20a718

https://www.nius.de/articles/oma-huehner-run-oktoberfest-spiel-diktator-simulation-diese-skurrilen-

computerspiele-foerdert-die-regierung-mit-millionen-steuergeld/c57b8c8a-0990-48e2-9¢c8d-

7b6c38853fc2

https://www.tichyseinblick.de/daili-es-sentials/ampel-bundeshaushalt-millionen-computerspiele

Cocuklar ciplak fotograflarini paylasiyor:
https://www.nrk.no/ytring/slove-foreldre-1.16773932

Sosyal medya bagimlhligi tesvik etmekte, 6zglven ve sagligi tehlikeye

atmaktadir:
https://tkp.at/2023/10/06/sorgen-social-media-und-zwanghafte-internetnutzung-fuer-das-ende-

unseres-wirtschaftswachstums/

Dijital anlasma Uzerine, nérobiyolog ile roporta;j:
https://www.nachdenkseiten.de/?p=49485

Bllglsayar oyunlarl beym deglstlrlr

Oyunlarin beyin Uzerindeki etkisinin aciklanmasi:
https://www.medi-karriere.de/wiki/graue-substanz/

UNESCO uyeleri, butce:
https://www.unesco.de/ueber-uns/ueber-die-unesco/

UNESCO:
https:[[www.kla.tv[28269und www.kla.tv/18219

75 uzman dijitallesmenin durdurulmasi cagrisinda bulundu:
https://www.aufwach-s-en.de/2025/03/75-experten-digitale-bildungspolitik-beenden-smartphone-

freie-schulen/

Bu da ilginizi ¢cekebilir:
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Kla.TV — Hiir ve alternatif Haberer... — Bagimsiz — Sansiirsiiz...
V/ =» medyalain saklamamasi gerekenler ...
/ =>» Halktan halk i¢in ve genelde duyulmayan seyler...

=> de duzenli bilgiler www.kla.tv/tr

Bizimle kalmaya deger!

E-posta biiltenimize buradan iicretsiz abonelik: WwWWw.kla.tv/abo-en

Guvenlik uyarisi:

Olaylara karsi yankilar ne yazik ki giderek daha fazla sansurleniyor ve bastiriliyor. Kendimizi
Ana medyalarin ¢ikarlarina ve ideolojilerine gére yénlendirmedigimiz surece, her zaman
Kla.TV'yi engellemek veya bastirmak icin bahanelerin bulunacagini beklemeliyiz.

Bu yiizden, bugiinden itibaren internetten aga baglanin!
Buraya Tikla: www.kla.tv/vernetzung&lang=tr

Nutzungsrecht: Standard-Kla.TV-Lizenz
Kla.TV produziert alle Sendungen ehrenamtlich und ohne Gewinnabsichten. In der Verbreitung unserer Produkte durch Sie liegt unser einziger Lohn!
Mehr unter www.kla.tv/licence
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