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Artemis 2 — bu yeni ay
gorevi, 54 yil once L5
gerceklesen sahte ay NASA: Hepsi Yalan?!
Iniglerini rehabilite etmek

mi amacliyor?

2026 yilinin Ocak ayi ortasinda, 98 metre yiiksekligindeki ABD ay roketinin "Artemis 2"
misyonu i¢in hazir olarak firlatma rampasina dogru ilerledigini gésteren goriintiler
diinya ¢apinda yayildi. Firlatma en erken 6 Subat'ta gergeklestirilecek. "Artemis 2"
Ay'In etrafinda dénecek ve 50 yili agkin bir siiredir ilk insanh Ay inigini ("Artemis 3")
hazirlayacak. Peki, Apollo misyonlarinda durum tam olarak nasildi? Medya g¢alisanlari,
NASA'nin goriintuleri sahte oldugu yonunde ezici kanitlar kesfettiler. Her sey sahte
mi? Kanitlar bu kadar ezici mi, NASA yeni bir ay misyonuyla o zamanki sahte ay
iniglerini rehabilite etmek mi istiyor? Peki neden tam da simdi, yapay zeka ile
olusturulan goruntiilerle bagka bir sahtekarlik neredeyse hig fark edilmeyecekken?

Bu programda, NASA'nin sahte fotograflarina dair ezici kanitlari géreceksiniz.

Bundan 65 yil 6nce, Ekim 1958'de ABD uzay ajansi NASA faaliyetlerine basladi. Bazilari i¢in
Amerikan arastirmalarinin simgesi olan sey, digerleri icin cok 6zenli ama kusursuz olmayan
bir aldatmacanin, yani bir sahtekarligin {retim alanidir. iste tam da bu hatalar medya
profesyonellerinin dikkatini cekmekte ve buna gére yorumlanmaktadir. izleyicileri kendi
fikirlerini olusturmaya tesvik etmeyi amaclayan asagidaki 20 dakikalik belgeselde de durum
aynidir. Temel olarak, tim diinya gériisumuizden daha aziyla ilgili degildir.

Urheberrecht: https://chnopfloch.ch/datenschutz/

Ciddi bir sorum var. NASA ve digerlerinin bize uzaydan video olarak sundugu gorintuler
gercekten gercek mi? Bunlar gercek ¢cekimler mi yoksa bir film stiidyosunda ¢ekilmis sahte
goruntuler mi? Film hilelerine ya da hatta bilgisayar tarafindan Uretilen sanal gergeklige dair
herhangi bir ipucu ya da kanit gérebiliyor musunuz?

Sorularin 6ziine inelim:

2004 yilindan beri medya hizmetleri saglayicisi olarak mesleki deneyime sahip biri olarak
sunu iddia ediyorum: NASA, ESA ve diger tUm uzay kuruluglarinin bize gosterdigi her sey
stidyo ¢ekimleri, yesil ekran ve CGl, yani bilgisayar tarafindan Uretilmis gorintilerdir — Yeni
Almanca: Sahte! Glgla bir muhalefetle karsilasmasi muhtemel bir iddia. Ama sanirim en
basindan beri bir noktada hemfikiriz. NASA gérintileri gergcekten gergek olsaydi, sadece
kusursuz goruntiler gorirdik. Hatalar olmadan, Hollywood hileleri olmadan, fizik
kurallarindan stiphe etmemize neden olan tehlikeli sahneler olmadan. Bu tir seyleri agiga
cikaran tek bir sahne bile NASA ve ekibinin yalanci oldugunu ortaya ¢ikaracaktir. Ama
sadece kendiniz bir géz atin ve kendi kararinizi verin. Bu bélimde Glitches, CGl'a ve yesil
ekrana bakiyoruz. Genel olarak, teknik terimlerden mimkin oldugunca kaginacagim ve
gorduklerimi mimkin oldugunca basit bir sekilde agiklayacagim, bdylece siradan insanlar
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bile neler olup bittigini anlayabilir. Bununla birlikte, birkag hususa deginilmesi gerekmektedir.

Bence ¢ogu insan yesil ekranla iligki kurabilir. Bu, film ¢ekimlerinde siklikla kullanilan yesil
arka plandir. Kisaca agiklamak gerekirse, bir oyunu yesil perde éninde ¢ekiyorsunuz, video
dizenlemesinde yesili kaldiriyorsunuz ve rengi istediginiz bir arka planla degistiriyorsunuz.
Bu nedenle gok esneksiniz ve sahne sunumu agisindan yerel kogullara bagh degilsiniz.
Gerektiginde mavi ekranlar da kullanilir. Yesil degiller, ama - evet, adindan da anlasilacagi
gibi - maviler. Bu arada, yesil ekran canli yayinlarda da ige yariyor. Bununla birlikte, bazen
kiigcuk tuzaklar da olabilir. CGl, bilgisayar tarafindan olusturulan goértntiler anlamina gelir.
Ornegin 3D yazilimdan kaynaklanan ve bu nedenle yapay olarak olusturulan nesneler.

Hatalar daha detayli bir Glitches gerektirebilir: Bunlar bir bilgisayar programindaki hatalar
veya hesaplama hatalaridir, bizim durumumuzda ise grafik hatalaridir. Ornegin, yazilim bir
aktor, birkag¢ gercek nesne, yapay olarak olusturulmus 3D nesneler ve yapay bir arka plan
iceren sanal bir géruintli sahnesi hesaplamalidir.

Belirli bir noktada - her ne sebeple olursa olsun - bir hesaplama hatasi meydana gelir.
islemci asiri yiiklenmis olabilir. Etkilenen alan temiz bir sekilde goriintiilenmez ve garip
artefaktlar, gorinta atlamalari, bozulmalar veya benzerleri ortaya gikar.

Dolayisiyla, Glitches bilgisayar manipulasyonunun oldukga agik bir kanitidir.

Simdi su soru ortaya ¢ikiyor, NASA gorintilerinde bdyle bir sey var mi? Ve cevabim agikga
EVET! Kesinlikle!

Oncelikle 9 Eyliil 2022 tarihli bu miicevher parcasina bakalim: Bu, Kamala Harris'in ISS ile
telefonda dogrudan konustugu iddia edilen bir canli yayindi. Yakindan bak! Eee? Neyi fark
ettin? Yine buradayim. Hala bir sey gérmedin mi? Ayrintilara girelim, yakinlastiralim ve
cekimi yavaslatalim:

Mikrofon kablosu ¢ilginca hareket etmeye baslar. Astronot onu devirmeye ¢alisir ve harika
bir Glitch yaratir. Gorinuse goére 3D yazilimi, el hizh bir sekilde hareket ettirildiginde
kablonun elin Ustiinde mi yoksa altinda mi gérintilenmesi gerektigine karar veremiyor ve bu
nedenle neredeyse el ile birlesiyor veya icinden gegiyor. Béylece kablonun olusturulmus bir
3D nesne oldugunu gorebiliriz, ¢inkl bu sahneyi agiklamanin baska bir yolu yoktur.
Gorlinth hesaplama yazilimi sézde ¢arpisma tespitini dogru yapamiyor. Baska bir deyigle,
hangi resim ddesinin hangisiyle carpismasi gerektigini tam olarak izleyemez ve bdylece
itmeye neden olur. Bu sekilde, el gecen, ¢arpismayan bir nesne haline gelir.

Umarim yari yariya anlasilir olmustur.

Filmin biraz daha gerisindeki hayalet mikrofona bakmak da guzel. Simdi burada! Simdi yok!
Yine burada! Yine yok! Ve yine burada!

Evet, goérintl hesaplamasi gergekten yanlis gitti. Mikrofon agik¢a 3D yazilimdan geliyor ve
sahnede tamamen yanlis hesaplanmis.

Bu bir kamera hatasi olamaz, ¢liinki kameralar sadece lenslerinin dninde ne varsa onu
kaydeder. Iletimin de sugu olamaz, ¢link(i sadece mikrofon kafasini ya da kabloyu kesmesi
imkansizdir, ancak goéruntiinin tamamini ya da buyuk bir bélimunu etkileyecektir.

Bu mikrofon gibi bilgisayar tarafindan olusturulan 3D nesnelerin arka plani. Bu tir nesneleri
cesitli seviyelerde veya katmanlarda olusturursunuz. Once temel sekil veya tel kafes model,
daha sonra renk ve doku katmanlari eklenir ve son olarak 1sik efektleri son rétuslari ekler,
¢cok basit ve ¢ok fazla teknik terim olmadan acgiklamak igin.

Bu nesnelerin nihai olarak olusturulmasina render denir. Bitmis bir klip olusturmak igin tim
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katmanlar birlestirilir. Canli render yapiyorsaniz, bu elbette sorunlara yol agabilir, 6rnegin
bilgisayar istenen sonucu yeterince hizli Gretemezse veya islemci asir yuklenirse.

Bu durum 6zellikle 3D nesnelerin aktérlerle canli etkilesime girecedi durumlarda sorun
yaratmaktadir.

Burada da tam olarak bundan bahsediyoruz. Asagidaki 6rnekler, gercekten de canli olarak
goruntilenen bilgisayar grafiklerinden bahsettigimizi mikemmel bir sekilde gdstermektedir.
Mikrofon. Once Glitch oluyor, sonra bir gérintiiden digerine gegerken énceden

mevcut olan 1sik yansimalari kayboluyor.
Astronot aktor Don Pattit uzayda nasil kahve igilecegini gdsteriyor. Gérintl kalitesi diginda
su ana kadar oldukga iyi gértintyor. Video klibin sonu ¢ok énemli ¢ciink(i orada kahve, seklini
kaybetmeden aniden kabindan ayriliyor. Renk dizlemi sekil dizleminden agikga ayrilmigtir,
bu da ancak nesne 3D yazilimdan kaynaklaniyorsa ve canli render iglemi yanls gitmisse
mumkindur. Kusursuz bir yanlis hesaplama ve dolayisiyla NASA'nin gorintlerini sanal
gerceklikle olusturdugunun bir sonraki kaniti.
Uclincii érnekte oldugu gibi: Pelus bir figlir birdenbire ortaya gikiyor ve hatta canli olarak
etkilesime girilebiliyor. ilk basta nesnenin sézde bir maskenin arkasina gizlenmis
olabilecegini diguindim, ancak aktrisin elinin birka¢ kare boyunca parladigini gérebilirsiniz.
Dolayisiyla nesne gizlenmisti ve bir maske araciligiyla gérandr hale getiriimemisti, bu da
diger olasiligi ortadan kaldiriyor.

Sanal nesnelerle etkilesim, 6rnegin video oyunlarinda yaygin olarak kullanilan Ragdoll-
Engine ile aciklanabilir. Biraz arastirma yapabilirsiniz, ancak simdi daha fazla ayrintiya
girmeyecegim. Motion Control de konuya eklenebilecek ilgin¢ bir arama terimi olabilir.

Hazir "sanal gergeklik" konusundan bahsetmisken, suna bir goz atin. Resimde soldaki
adama dikkat edin, ne yapmak uzere. Ve gidiyoruz. Evet, simdi bir ileri bir geri gidiyor ama
ne oldugunu gercekten acgikliga kavusturuyor. Ellere dikkat edin. Sol eline hayali bir nesne
alir, sag eline verir ve onu kenara ¢eker. Tek sorun, kurtulmak istedigi nesnenin gérunur
olmamasidir.

Teknik agiklama: Canl 3D nesnenin gosterilecegi kanal iletim sirasinda aktif degildi.
Gorlnlge gore 6n gosterimde, ¢unkl gdzlerine bakin. Nesneye bakmaz, sanki bir
monitdrden yaptigi hareketin iyi ve dogru gértinduguni kontrol ediyormus gibi 6nine bakar.
Aldatmaca yakalandi, diyorum. Aktérler ayrica retinaya dogrudan 6n izleme projeksiyonu igin
kontakt lensler de kullanabilir.

Evet, gercekten boyle bir sey var! Kendiniz gorun. Resimde sagdaki astronot aktor gibi, tim
sahnelerin yapay olarak bir araya getirildigini gortiyoruz. Kisa bir gérinti glitch, onun kesilip
dondurulerek sahneye eklendigini ortaya koyuyor. Adamin egim agisina karsilik gelen paralel
cizgilerde ¢ok acik bir grafik hatasi goriuyoruz. Esasen, bir blok halinde kesildi, 190 derece
donduruldu ve sag ust koseye yerlestirildi. Erkegin yuzindeki 1sik da kadinin yuzundeki isikla
uyusmuyor ve ayri bir gcekim yapilmasi lehine. Isik daha sert, daha dogrudan ve daha fazla
kontrast sagliyor. Eski bir fotograf¢i olarak, iki farkli 11k ayari ve dolayisiyla bir araya
getirilmis iki farkli gekim goértiyorum.

Bu da harika. Glitch degil ama guzel bir kesim hatasi. Ve - yine %15 hizda - bir hayalet gibi
havaya karisiyor, sol tarafta birka¢ nesnenin yukari kaymasi gibi cevre hatalari da dahil.
Burada, iki sahne arasindaki gecisi yumusak hale getiren, s6zde yumusak bir gegis efekti
kullaniimistir. Bu tir solmalarin, var olmamasi gereken s6zde kesilmemis videolarda
gorunmesi ¢ok aptalca.
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Bir bagka gizel ve, sey, utang verici bir 6rnek. 1ISS'deki "blytculerin" birdenbire ek bir diziyle
ortaya ¢iktigini gértyoruz. David Copperfield kiskangliktan yesile dénerdi.

iste bir katman hatasi. Arka plandaki bu beyaz dikdértgenin Gizerinde bir gdlge gérebilirsiniz.
Simdi arkadaki icracinin basina ne olduguna yakindan bakin. Bilgisayar, s6z konusu
gdlgenin bir kismini, astro-aktérin bir seviye dninde hesapliyor, bu yizden baglangicta
sanki bir lento varmis gibi kafasinin bir kismi gblge tarafindan gizleniyor. Ancak daha sonra
kafasi golge dizleminde hareket ediyor ve bu da yazilim igin bir mantik sorunu yaratiyor. Kel
kafa dnce golgeyle birlesiyor ve sonra gdlgenin iginde eriyor. Agik bir CGI hesaplama hatasi.

Bir sonraki ¢cekimde, trecking denilen nesne takibi kotu bir sekilde yanhg gidiyor. Sag elin
parmaklari mikrofonun Gzerindedir. Simdi bu el ¢ekilir ve diizeltici bir hareket olmadan, ancak
kotl bir grafik glitch, sol elin parmaklari simdi mikrofonun Uzerindedir. Ama elini geri
verdiginde gercekten komik oluyor. Parmaklar herhangi bir diren¢ olmadan sol elin altindan
kayar, bu da fiziksel olarak ise yaramaz. Bilgisayarin temiz bir goérintu Gretme ¢abasi acik¢a
fark edilebiliyor. Parmaklarin etrafindaki kesik kenarlar koyu gizgiler olarak agik¢a
gorulebiliyor, hatta yipranmis parmak uglari bile. Hayir, sevgili NASA hayranlari, bunlar iletim
hatasi degil.

Bir 6rnek daha ve bu resim atlamasi hakkinda yorum yapmama gerek oldugunu
sanmiyorum, kendisi i¢in konusuyor. Kendine ait bir yagami olan bagka bir igslenmis 3D
nesne. Ve sahneyi devam ettirirseniz, Glitch sirekli devam eder. Neler oldugunu bilmiyorum
ama grafik islemci canh goruntu hesaplamasi i¢in biraz fazla isinmig gibi gorinuyor.

Ancak NASA'nin kayit manipullasyonunu ortaya ¢ikarmada 6nemli bir diger noktaya gecelim,
yesil ekran. En sevdigim kayit en bastaki. Video resmi olarak NASA kanalindan alinmistir.
Baslik ve baglantilar gésteriimektedir, liitfen kontrol edin. Kaydin sonu bir kez daha ilging. Ug
astronot aktér de ayni anda tek bir grafik bulanikligina dénusirken arka plan bozulmadan
kalir. Bir kez daha. Ve bu sefer 6n plandaki nesnelere odaklanin, ¢linkl onlar da grafik glitch
etkileniyorlar. Ancak bu yesil alanlar en ilging olanlari. On plandaki Glitch nedeniyle, astronot
diye adlandirilan oyuncularin arkasindaki gergek arka plani dogrudan gérebiliyoruz. Ve bu da
yesil ekran. Nedense, goruntuler silinirken yesil alanin maskelemesi yerinde kaldi ve orada
gorintilenen arka plani etkilemedi.

Film hatalarini veya aktarim sorunlarini hakl gikarmak teknik olarak mimkiin degildir. ilk
olarak, sadece bu son derece segici bdlim degil, tim goéruntu etkilenecektir. ikinci olarak,
kameralar rastgele renkler Uretmez. Kameralar, yesil olmayan yerde yesil yaratamaz. Ve
aktarim hatalari sadece mevcut gorintli malzemesini yok eder ve yoktan renk yaratmaz.
Filmde isler boyle yuruyor. Bu video, sadece yesil ekran kullanarak nasil tamamen kurgusal
dunyalar yaratabileceginizi ¢ok etkileyici bir sekilde gosteriyor. Filmde bunu dogal
karsiliyoruz. Ancak NASA bu teknolojiyle goruntuleri tahrif etmekle suglanir suglanmaz, gogu
insan bunun sagma oldugunu dusindyor. Aslinda neden? Neden diinya gorisimuzle
celistigi anda apacik ortada olan seyi tanimak istemiyoruz? Yanilsamalar bizim igin daha mi
onemli ki higbir sey gérmek istemiyoruz? Durum ne olursa olsun. Yesil ekran teknigi artik
video endustrisinde tamamen standart bir uygulama haline geldi. Bazi nesneler gergektir,
geri kalanlar ise "Hobbit" filminin gekimlerinde veya diger bircok filmde oldugu gibi sonradan
eklenmistir. Hatta burada bir raporda agikga ve muhtemelen kasitsiz olarak gortlebilecegdi
gibi NASA'nin kendisinde bile. Tim uzay goruntileri gergek olmasi gerekiyorsa, 1SS'nin
arkasinda neden yesil perdeye ihtiya¢ duyuldugunu merak ediyor musunuz? Bu arada,

Artemis 2 - bu yeni ay gorevi, 54 yiIl 6nce gerceklesen sahte ay inislerini rehabilite etmek mi
amacliyor? 4/6


https://www.kla.tv/

7
Internet baglantisi: www.kla.tv/40235 | Yayin tarihi: 07.02.2026

teknoloji strekli gelisiyor ve yesil ekran kullanimi giderek azaliyor. Modern ¢ekimlerde, video
oyun motorlarinin yardimiyla kamera hareketlerine canl tepki veren LED duvarlar
kullaniliyor, bu da onlari gok daha gercekgi hale getiriyor ve optimum aydinlatma saghyor.
Bir baska avantaj: Oyuncular ¢ekimler sirasinda arka plani kendileri gériyorlar - ve hepsi
canli ve gergcek zamanli olarak ¢alisiyor. Bu arada, artik her sey gergek zamanl olarak
uretilebiliyor. "Hellblade" video oyunu bunun inanilmaz bir érnegidir. Bu gorsel sélen gergek
zamanh olarak olusturuluyor ve milisaniyeler icinde tekrar oynatiliyor. Kayitlar sorunsuz bir
sekilde birlestirilebilir, bdylece burada oldugu gibi oyuncu kendisiyle bir diyaloga girebilir. Bu
nedenle, ihmalkarlik veya kasitsiz yesil ekran hatalari nedeniyle sahteciligin agik kanitlarinin
artik ortaya ¢ikmayacagi bir zamana dogru ilerliyoruz.

Bu nedenle, NASA & Co. tarafindan buz kadar soduk bir sekilde yalan sdylendiginin farkina
varmak ¢cok daha 6nemlidir. Bu noktada bir yorumum daha olacak. Burada George Bush
Senior NASA'y ziyaret etti - ve arka planda ne goérlyoruz? Sézde astronot Tim Peake,
aslinda ayni anda Dlnya yoéringesinde olmasi gereken ve su anda mavi bir 1zgara arka
planin énlnde yesil bir kiireyi tutuyor. Sahne, fantastik ISS canli yayinlarinda her zaman
gorilebilen cihazlarla kenarda gercevelenmistir. Yesil nesneler filmlerde, daha sonra baska
3D nesneler eklenecekse oyunculara yonlendirme noktalari saglamak icin de kullanilir. Peki
ya arka plan, diye sorabilirsiniz kendinize.

Daha sonra arka plan icin bir bahane bulmaya ve bunu bilimsel deneyler icin bir yardimci
olarak satmaya calistilar. Ama ayik kafayla bir bakin: Ne tir deneyler bunlar? Bunun hangi
pratik faydayi saglamasi gerekiyor?

Son birkag érnek: Goruntu islemcisinin tekrar iIsinmadan ¢alismak istiyor istemesi ve Glitch
yapip durmasi bir yana, burada da yesil ekranin ele veren parlamasini goruyoruz — tam su
anda. Ve bir sonraki kayitta, video yazilimi yesil arka planin dogru sekilde izole edilmesini bir
an igin yine de basaramiyor. Ayrica, ylizen nesnelerin ve astro aktorlerin kiyafetlerinin nasil
3D olarak Uretildigine dair harika bir drnek. Kabloya yakindan bakin: Eger bu agik bir
hesaplama hatasi degilse, nedir? Tahminimce oyuncular hareket yakalama denilen giysileri
giyecek ve uygun giysiler dijital olarak eklenecek. Ne yazik ki bunu kanitlayamam, ancak bu,
en basta kisi Uzerinde neden hesaplama hatalari oldugunu agiklar. Dedigim gibi, normal film
kayitlarinda boyle bir sey olmaz. Arka plan bozulmadan kalir, hesaplanan nesneler piksel
¢amuruna donasUr. Bunlar sadece bilgisayar tarafindan olusturulmus gortntdler.

Bu da olduk¢a komik ve hatta biraz da Urpertici: Aktoriin yuzinin yarisi seffaflastiriidi. Bu,
video programindaki yesgil toleransi ¢cok yuksek ayarlarsaniz gerceklesir. Yesil olmayan
ancak ornegin elverissiz golgeler nedeniyle yesile meyilli olan alanlar da gizli. Ama simdilik
bu kadarla yetinelim.

NASA'nin gorinta tahrifatina iliskin daha pek ¢ok kanit bulunmaktadir. Ama bence bunlar en
net olanlar arasinda. Birgok NASA hayraninin igindeki direncin ne kadar gugli oldugunu
zaten biliyorum, neredeyse otomatik olarak yanildigima ve NASA'nin asla yalan
sdylemeyecegine dair bir agiklama ariyorlar. Bu insanlara sadece sunu sdyleyebilirim:
Gdzlerinizi bariz olana kapatmanin bir anlami yok. Hi¢ kimse gérmek istemeyen biri kadar
kér degildir! Oyleyse bir g6z atin. Aldatiliyoruz ve bize yalan sdyleniyor! Onlar hala bu
hatalari yapiyorlar ve biz de bu hatalari hala tespit edebiliyoruz. Baslangigta agiklandigi gibi:
Gergek iletimlerde asla boyle hatalar oimamalidir, tek bir tane bile! Sahteciligin
gerceklestigini kanitliyorlar. Simdi uzay kuruluglarinin yalan sdyleyip sdylemediginin neden
onemli oldugu sorusu akla gelirse, sadece sunu sdyleyebilirim: NASA & Co'ya bagh olan her
seyi dusunun - tum dinya gorugumuzu.
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hm.'dan

Kaynaklar:
NASA - Hepsi Yalan (Bolum 1) - Glitches, CGI, Yesil Ekran - Gercekler ve Gorusler

https://www.youtube.com/watch?v=apfMH5NshgA

Bu da ilginizi ¢ekebilir:

Kla.TV - Hiir ve alternatif Haberer... —- Bagimsiz — Sansiirsiiz...
/ = medyalain saklamamasi gerekenler ...
/ =>» Halktan halk i¢in ve genelde duyulmayan seyler...

=>» de duzenli bilgiler www.kla.tv/tr

Bizimle kalmaya deger!

E-posta biiltenimize buradan iicretsiz abonelik: www.kla.tv/abo&lang=tr

Givenlik uyarisi:

Olaylara karsi yankilar ne yazik ki giderek daha fazla sansurleniyor ve bastiriliyor. Kendimizi
Ana medyalarin ¢ikarlarina ve ideolojilerine gore yonlendirmedigimiz surece, her zaman
Kla.TV'yi engellemek veya bastirmak i¢in bahanelerin bulunacagini beklemeliyiz.

Bu yiizden, bugiinden itibaren internetten aga baglanin!
Buraya Tikla: Www.kla.tv/vernetzung&lang=tr

Kullanim hakki: Standard-Kla.TV-lisansi
Kla.TV tiim programlarini géniilliilik esasina gére ve kar amaci giitmeden iretmektedir. Urlinlerimizin sizin tarafinizdan dagitilmasi bizim tek
o6dulimuzdir! Daha fazlasi www.kla.tv/licence

Artemis 2 - bu yeni ay gorevi, 54 yiIl 6nce gerceklesen sahte ay inislerini rehabilite etmek mi
amacliyor? 6/6


https://www.youtube.com/watch?v=apfMH5NshqA
https://www.kla.tv/40235
https://www.kla.tv/licence
https://www.kla.tv/licence
https://www.kla.tv/vernetzung&lang=tr
https://www.kla.tv/abo&lang=tr
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